




















Stall in typ av spel och olika > 

^tallmngar 

Även tor nybörjare 

För nybörjare och ovana spelare erbjuder 
Chessmas ter ett inlärningsaltemativ dar alla olikt; 
pjäsers lnrflyf tnjngsscheman visas upp pä skarmen 

med en liten^ j^ ^^mm^mpygess styrka o^j 
användningsområden. 


många olik* 
öppning.-,bibliotek 
Ches smas ter ska ha att välja 
på, hur pass läng betänketid 
mästaren har och om den får 
lärasiq av sina misstag (och 
-•dlraockså för den <jS|n) el» 


Ii en stormästare 
långa av de olika fines: 
am finns i Chessmast^ 


I inlärning™ 
alla tankban| 
pjäs du mark. 


Välj att böria eller låt din 
motställd art* la forsfa Steget. 
Välj typ av spelplan innan du/n» 
börjar 


iav specialfdKran 
|h Tornet byte^B 
H bonde som gått™ 
jas mot en drottnir* 


fe ss master 

jo m rx^H 
ht bondS 
aen över pl 


lanerat än ett nktigt parti 
:hack. Chessmaster har dess 
tomtlera olika finesser som du 


y :i *£•'} 


• Vi*- •*p^5 


wm 


& 


ran 


ir ster är det första och bästa 

elet till dilt Nintendo Videospel. 

* olika svårighetsgrader och massor 
lika varianter pa^spelupplägg och 
allagen hållerjChe^naster igång allt 
i novisen till tffl StötrtlÄStaren. 

u>tag en uUpaning 

nybjivna shackspelare 
i experter kan fä sig 
engjg utnvmmo av 

ancerade 

och ta dig ur berömda 
kniviga situation^^pela 
ensam mot Chessma^^^ller 
mot en kamrat. 


Chessmaster till 
NES har vi skrivit 
om förr. Men efter¬ 
som det blivit så 
försenat så tar vi 

det igen. 

-— 


CHESSMASTER 


Ninten do/Software Toolworlt. 


Spelar du mot C hes _ 

har du flera oiika nÄ>jiigbietei 
att styra hur pasgUuktfg din 
>n5tgio r de motståndare ska 
kan ställa in hur 
olika 


THE CrteaSMftSTE» 


SPELTYP 




Schack - 
simulator 


mars 


Corttinue 


Losenord 






^iujjiihi 


Ber dig att finputsa dina 
egna gchackku riska per utan 
att behöva lag g a neri timmar 
och dagar pa att spela hela 
partier med en levande 
partner. Ställ upp kända 
förutsättningar frän berömda 
partier, ta tillbaka draq du 
ångrar och tär dm av 
misstag, Starta 
: schacklaqe och lat 
aster.fpreslå dig det 

)i atl komma ur 


. . 

,pel for de 
tskamda med 
. äventyr och 
för dig som 
:k ar ett parti Chess- 
ter betydligt mer- 
ptanerat än ett rrktig 


Sj »ntetanettsp 
g motståndare 
'wöjJ xnM ■ 


A A 


honom 










































































f det stora julnumret förra aret 
summerade vi Star Wars med att det 
ar väl värt att ta en t ; U på även bland 
julens digra utbud &/■ titlar. Nu blev det 
j inget Star War slls till julen utan 
stället släpps sp ^t i den övrigt rätt 
magra månade . mars. Därför tyckte vi 
att Luke och h.\ns kamrater mer än väl 
förtjänade lite mer plats i tidningen. Så 
här fortsätter presentationen där den 
tog slut i julnumret. 


STAR WARS 

Lucaslilm Games 

SPELTYP 

“1 

| mars | 

SPELARE 

Rymd¬ 

äventyr 

1 

Continue 

Lösenord 

10 ggr 

NEJ 




1 . 

Vi har berättat om våra hjältar och planeten 
Tatootne där deras äventyr börjar. I hålan Mos 
Eisley hittar Luke rymdpiloten Han Solo som följer 
med om pengarna är de rätta. Så snart Han är 
övertalad bör ni ge er av till Hans rymdskepp 
Årtusendets Falk. 


törsök samla ihop maximala 
8 sköldar innan i 


( mMlH 7HB 


Han Solo 

Den hetaste piloten här¬ 
omkring (enligt ryktet i 
alla fall) är med på allt 
om bara betalningen är 
den ratta. Hans rymd¬ 
skepp Årtusendets falk 
må se ut som en rosthöq. 
Men här finns oanade 
resurser nar de behövs 
som mest. 
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Luke och hans vänner får en mycket otrevlig 
överraskning när de upptäcker att prinsessans 
hemplanet Alderaan inte finns mer. Det kräver all 
din manövreringsförmåga att styra Årtusendets 
Falk undan de meteroitsvärmar som är det enda 
som finns kvar av den en gång så grönskande 
planeten. 



En deprimerande syn tornar upp sig 




3. Dödsstjärnan 

Rymdimperiets främsta vapen är den beryktade 
dödsstjärnan. En maskin lika stor som en mindre 
planet som sprider ond bråd död omkring sig. 
Det är Dödsstjärnan som sprängt Alderaan i 
luften och nu ar på väg mot rebellernas näste när 
våra vänner träffar på den. Försvagade av 
meteroitstormen sugs nu Årtusendets Falk 
upp av Dödsstjärnans forflyttningsstråle. 


4. v 

Nu mäste Luke, Han, Ben och 
de två droideama R2-D2 och 
C3PO deaktivera förflyt- 
tningsstrålen för att kunna fly 
från Dödsstjärnan. Eftersom R2- 
D2:s interna dator är kompa¬ 
tibel med Dödsstjarnans dator¬ 
interface kan du koppla in hon¬ 
om och på så sätt ta reda pa 
vart kontrollrummet för förflytt- 
ningssträlen finns. 




R2-D2 

Typ: Droid 

Klass: M-2 

Modell: R2-D2 

Dator: IGC-200X multikom- 

munikationsenhet 

Språk: Jibbrish (ingen förstår 

det utom C3PO) 

Drivning: 1 Shure Brid 
500Hk 


Användning: 

Datorkommunikation, 
hologramkurir, mobil 
lagringsenhet samt 
ambulerande hushållsrobot. 
Hjältetendenser. Mycket 
slitstark. 



fg~UTfY )Tr^ 



















s sa n nam nar ae r 
C ^stjärnans soppress. Ett inte 
or prestigefyllt öde. 


årtusendets Falk och fly från 
Dödsstjärnan. Men precis 
som i filmen förlorar Obi Wan 
Kenobi här sitt kroppsliga liv i 
kamp med Darth Vader 
medan han täcker de övrigas 
flykt till Falken. 


Darth Vader 

Namn: Darth Vader 
Titel: Härförare 
Ålder: Okänd 
Vem: Den onde 
kejsarens närmaste 
man. Sprider skräck 
och respekt inom alla 
led. Fiender som 
allierade. 

Historia: En gäng god 
Jedi-krigare som 
plötsligt vände den goda sidan ryggen och numera 
använder sina krafter i det ondas tjänst. 


7 TIE Jagare pä jakt 

General Grand MoffTarkinoch Darth Vader 
nder en grupp med ettriga TIE-jagare ef- 
r Årtusendets Falk när vära vänner lyck¬ 
ats fly från Dödsstjärnan. Bemanna akter- 
■ anonerna och sikta väl innan det är för 
sent. 


V ' 

iå 

W r t 



Givetvis kommer vära hjältar undan och drar sig tillbaka 
till den hemliga rebellbasen. Prinsessan Leia ar mycket 
tacksam for att Luke och de andra räddat henne, men 
Han Solo är måttligt road av att ha döden ständigt 
lurande. 


fgt ysu m 
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av TIE-jagare att be¬ 
segra. Med i sin X-vinge har Luke den 
lojale andrepiloten R2-D2 som kan laga 
skeppets försvarssköldar under färden. 




9. Den slutliga lösningen 

När de överlevande X-vingarna antliger; tagit 
sig igenom Dödsstjärnans försvar återstår det 
svåraste. Att åka fram genom en smal korridor 
och undvika allehanda hinder innan man når 
fram till den konstgjorda planetens kraftkalla. 
Givetvis blir detta Lukes uppdrag. 




Här gäller det att hålla en perfekt kurs, sikta in 
malet exakt och sedan skjuta i rätt ogonblick. 
Du har inte någon andra chans. Använd 
kraften Luke! 




Redaktionens omdöme 
Det här ar ett bra spel. Och med betydligt 
mindre konkurrens denna månad (än forra 
gången vi berättade om det) ar det definitivt 
värt att titta närmare på. Star Wars ar nåt att 
spela länge! P 


Rebellalliansen och galaxens frihet ligger i dina 
händer Luke Skywalker. Krossa Rymdimperiet 
och återupprätta frihet och planeternas 
självbestämmande i galaxen. 


4.0 
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SPELTYP 


Gamelink 


Continue 


WCGRUND 

ti du inte vet vad Pacmangäi ut på borde du egentligen inte tå 
ela Nintendo alls. Men eftersom vi är sä snälla så kan vi berätta 
t du är en liten gul tilur som måste mumsa i sig alla de piller som 
tger utlagda i en labyrint För att göra det hela svårt för dig finns 
ut även ett antal spöker som vill åta upp dig i denna iabynnt 
m du inte fly undcrr .ucssa så kan du äta ett speciellt kraftpiiler 
m gör att du kan ä iem istället Lätei det enkelt? Det är det Och 
/eket kul dessute ' 


Nya finesser 

Nytt från orginalet är att du här kan spela mot en 
kamrat med Gamelink. För varje spöke du äter upp 
på din skärm så dyker det upp hos din motståndare 
istället Äter du upp ett spöke så har du alltså tre 
spöken n ledan din motståndare plötsligt har 5 spöken 
att hålla sig undan för. 


4 i\ Pacman 


Namco 


Arkad 


SPELARE 


NEJ 


NEJ 


Warptunnel 

Anvånö warptunneln för att snabbt 
komma över till banans andra sida 
I tunneln är du snabbare ån spökena 
och kan därför fä ett värdefullt 
försprång 


Två spelplaner 

Du kan välja mellan att se hela spelplaner för 
att hålla reda pä alla spöken. eller att göra en 
närmare koll på just dår du är vilket ger en 
snyggare grafisk presentation. 


Det är lättare att hålla sig undan pä den ö\ 
delen av skärmen eftersom det finns fler oh 
vägar där. Gå till banans nedre del r 
spökena år på annat håll (hos J 
motståndare t ex). Kor 

alla spöken på ett och: 
får du 3000 poäng 


-t -m 

i 
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,\ Robocop 

H 9 \ ^ 

^#rQceon 

SPtLTYPl ,( 


SPELARE 


Action 


mors 


Lösenord' 


GomeUnkl 


Continue 


Redaktionens omdöme 

Robocop är verkligen inget lätt spel 
Med bara ett liv och sä mänga 
banor måste man ta det försiktigt 
och vara på sin vakt redan trän 
början Då Robocop är lite stel och 
enkelspång i sina rörelser (han år 
)u i alla tall en robot) finns det inget 
utrymme för flängande med 
kontrollpaden som på Mario- 
spelen Har gäller det att göra rätt 
med en gång eller förlora dyrbara 
livsenheter från den alltför korta 
mätaren 


TRFFOTURf HASA 

SrirtR IIHIHG. 

























SPELAR* 


spel£PJ ^9 

Act'° n 1 | <Ti qr » 


GGNING 


!d en av de 
led varsin a 


häakvarter 


VARA A 


Portabla 
mandosoldater 


SPECIALVAPEN 

Utmed vägen hittar vara agenter 
flera kraftbonusar i form av extraliv 
första-hjålpen-kit och inte minst 
kraftfulla specialvapen 


LÅNGSKOTT 

Gäi att du kan skiuta 
längie än vanligt 


du och en kamrat f år chansen at t 
special- 
tei Spela 
;gentéma 
och rensa 
lendenästets 


:ö Kanzaki 



EX^RA KRAFT 

Ta !aen hcc fqi att iå 

pctttlyOcne 

atiijminition 



Tär tränad flera år i armens hårdaste förband Han 
k^nanvända alla de vapen ni hittar utmed vägen men 
han kan inte hoppa över spikmattor t ex 




3-VÄGS VAPEN 

Skjuter åt tre olika 
häll samtidigt 
Eflektivt 


Miss Mizuki Makimura 

Fröken Mizuki år åven hon en mycket vål trånad 
kommandosoldai Hon kart inte använda de vapen somm 
hittar utmed vägen Istället är hon mycket rörlig och kan ta 
sig fram pä de flesta ställen. Det är hon som får ge sig in där 
spikmattor låser vägen för Kanzaki. 

LIV OCH DÖD 

Döden är otrevlig men inte nödvändigtvis slutgiltig i Forthed 
Zone Om den ena av de två kommandosoldcrtema stupar 
kan den andra leta reda på ett första-h)älpen-k it att 
återuppliva sin stupade kollega med, 

NIVÅER 

Den första nivån utspelar sig ute på fältet utanför fiendens 
fort. Leta runt bland rummen och ha hela tiden fingret på 

avtryckaren Skjut allt som 
rör sig och samla på dig alla 
kraftbonusai Slutbossen ai 
tre enorma kanoner som du 
måste ta ut utan att själv 
stupa Stå på rätt ställe så 
kan de inte trätta dig 

Andra nivån utspelar sig i 
iungeln och den tredje i en 
mörk grotta full av konstiga 
monster och fiender. T ex 
Vändaren .som gor att våra 
agenters rörelsajbjir precis 
tvärtemot vad du vill att de 
ska göra Skjut Vände 
blir allt normalt igen. 


alltså' 


ELDKASTARE 

Om linden behövei 
gnllas iite 


SNABBSKJUT ARE 

Föi mycket eldkialt 
på kort tid i tiånga 
situationer 


m 




GAMEBOY — GAMEBOY — GAMEBOY — GAMEBOY — GAMEBOY 








































l^MEBOY GAMEBOY — GAMEBOY GAMEBOY — GAMEBOY — GAMEBOY 




Solomon's 
<\ Club 


GAMEBOY 

6 A MC C AK 


SPELTYP 


SPELARE 


Pussel 


Gamelinlc 


Lösenord 


Continue 


Känner du igen namnet? Rätt, det här är 
5olomon's Key för Game Boy. Nästan ... 


o 

c 

c 

D 

O 

> 

o 


Möten 

På sin väg möter Dana många kraftfulla monster I bönan är de 
dumma och rätt harmlösa men med tiden blir de både fler och 
värre att tas med. En del kan till och med förstöra de block Dana 
skapat Men allt är inte elände På vägen hittar Dana många 
bonusprylar och vänliga feér som hjälper honom 

Magi 

På vägen hittar Dana bonusprylar såsom guldpengar . juveler och 
helande drycker Men han hittar även föremål med magiska 
egenskaper Med hjälp av en liten klocka kan Dana kalla på en 
fe och med det magiska timglaset kan han dryga ut tiden om det 
börjar bli ont om den. Med speciella magiska skor kan Dana 
springa fortare och med den förtrollade hatten kan vår h)älte 
knäcka block underifrån med bara en huvudstöt istället för de 
vanliga två 



Historien 

Solomons Club är berättelsen om 
den Me magikem som vill bli en 
riktig trollkarl och därför måste 
ta sig igenom 5 nivåer med 10 
labyrinten varje Samtliga fyllda 
med lungt utplacerade fiender 
och stenblock Med sin trollstav 
kan lille Dana trolla bort eller 
trolla fram stenblock Men han 
har normalt inget vapen som 
kan döda monster Alltså måste 
han placera stenblocken på ett 
sånt sätt att de tar kål på 
monstren alternativt låser m dem 
så att han kommer förbi På varje 
bana finns en nyckel som Dana 
måste to och gå med till dörren 
så att hom kommer ut och till 
nästa bana 


Redaktionens betyg 

Ytterligare ett spel i raden av 
pusselspel Och det här är ett 
av de bättre får vi nog lov att 
såga Klår Boxxle men når 
inte nktigt upp till K wirk tycker 
pg 




\VBoulder 
•• Dash_ 

19 lr 

I plotl' 


mar* 


ntligen 

Rockford 
komma igång 


• • 




Vi berättade redan i nummer 
11-12 förra året om lille söta 
Rockford som samlar på 
diamanter bland fallande 
stenar i underjorden Men inte 
förrän nu är spelet äntligen har 
Och det har inte blivit sämre- 
sen dess Köp det säger vi! 






























Vida 
Video- 
spe Is¬ 
världen 

Från och med nästa num¬ 
mer kommer vi att införa 
nya fasta avdelningar med 
notiser och nyheter från 
den stora vida videospels- 
världen. Men redan i detta 
nummer ger vi ett litet 
smakprov genom att här 
ge er senaste nytt från USA 
och Japan. 

T 




NES-NYTT Vi börjar med nya heta titlar till NES som snart ser dogens 
ljus i USA Vi kan t ex beratta om det nya Simpsonsspelet Bart vs the World 
med Bart på resa genom världen • Mega Man 4 med nya spannande bossar 
som Pharaoh Man, Toad Man och Ring Man innehåller som vanligt den 
blåklädde hjälten och hans nemesis Dr Wily. •Turtles 1,1 ‘ Å 

skalsfor5edda hjaltorna i ny kamp mot Shredder Efter 
al! action i del två dr det nu dags för lite äventyr igen 
Mera personlighet än någonsin utlovas • I Motor City 
Patrol jobbar du för trafikpolisen i Detroit City med att 
stoppa fortkörare och andra trafikkriminella typer • Lite 
simulering på hög nivå kanske 2 Space Shuttie Project 
låter dig styra din rymdskyttel genom 6 olika spannande 
scenarior Uppskjutning, 
montering av rymdbas och omhändertagande ov 
bortsprungna rymdsoner bl a Mera NES-nytt i nasta 
nummer GENIALT Den lilla guldfärgade ladan som 
ger nya funktioner till befintliga Nintendospel, Game 
Genie, har nu börjat saljas öven i USA sedan tillverkaren 
Galoob vunnit licensstriaen mot Nintendo Game Genie 
fungerar inte med svenska spel och Galoob har 
kända planer på att slappa den i Sverige CD TILL S- i 
NES Nu har Sony visat sin nya PlayStotion för koppling 
till Super-Nmtendo Tidigare arbetade Nintendo ocn 
Sony ihop för att frgmställo en officiell CD-station till S- 
NES, men Nintendo hoppade av och fortsätter nu CD- 
utvecklingen tillsammans med Philips istället. Trots detta 
slapper nu alltså Sony Playstation minst ett halvår 
innan samarbetet Nintendo * Philips hinner ge resultat 
ARKADNYTT Senare i år kommer vi att presentera en speciell avdelning med 
senaste nytt på arkadspelsfronten. Exakt när den kommer och vad den ska heta 
funderar vi fortfarande på (kom gärna med ideer på namn Märk kuvertet 
"ARKAD-NYTT") Två nya spännande spel vi sett i Japan och USA de senaste 
månaderna är Streetfignter II och The Simpsons. • I Streetfighter II så är det 
kampspelens okrönte konung Capcom som har g jort det basta gatufa|tarspelet 
n Enligt Capcom självanåller de på ocn överför det till S-NES för fullt 
I The Simpsons ar hela familjen på jakt efter kidnappade Maggie. 

iklada sig rollen som 
eller Bart öimpson Två 
familjemedlemmarna 



någonsin Enligt Capcom själ 
just nu. • I The Simpsons är t 

Upp till 4 spelare kan samtidigt 
antingen Marge, Homer, Lisa 
och två kan dessutom 
bilda attackgrupper med extra 
TILL GB - IGEN! Knappt har vi 
till Game Boy (kommer senare 
läsa att Mega Mans andra 
är på gång i Japan Och när 
säkert redan ute och på 



styrka MEGA MAN 
berattatom Mega Man 
i år) förrän man kan 
äventyr på Game Boy 
du läser detta ar det 
i USA. Mega Man moter här fyra av Dr Wily 
utvalda robotar Till sin hjalp Rar Mega Man den trofaste hunden Rush och sin 
välkända armkanon 1 ö-BIT MANIA Här hemma går vi och hoppas på att 
16-bitaren S-NES ska komma hit snart. I Japan och USA oser nya spännande 
spel ut oavbrutet Här är lite amerikanska godbitar som får det alt vattnas i 
munnen på oss Lemmings, Legend of the Mystical Nin|a, Super Off Road, 

Dy 2, Simpsons, Wanderer'$from Y's III (rollspel) 
i Rocketeer MERA GAME BOY Vi har redan 
I nämnt Mega Man II Här ar lite annat nytt amerikanskt 
I godis till Game Boy Mera sköldpaddor i Turtles II - Back 
I From the Sewers, Terminator 2 bygger på en känd film, 
| Star Trek - den gamla TV-serien får nu ett eget spel aven 
I till Game Boy. Spel som vi troligen nämnt tidigare men 
som förtjänar att nämnas igen ar Choplifter II (en verklig 
höjdare som snarl kommer hit!), Metroid, Kid Icarus, Super R.C. Pro Am (också 
höjdare som snart kommer hit), Gremlins II, Volleyball och The Hunt for Red 
October. 
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Alltid öppna 
Bowservarnare 


Specialtillverkad 

multianvändbar 

skärmmössa. 


Problem- 

uppsniffare 


Direktlinje för 
prinsessor 
i nöd 


Snoffsis 
hjälteskjorta 
i rätt kulör 


Blockknäckare 


För-mycket- 

pasta-varnare 


Pasta och 
svampinfafi 


Stålhättade ^ 
sköldpaddestampare 
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Det lär knappast finnas nån videospelsfigur som är så känd som Mario. Genom aren har 
han varit huvudperson eller bifigur i ett otal olika succéspel från Nintendo. Men vad vet vi 
egentligen om Mario annat än att han älskar pasta och ständigt är redo att rycka ut när 
en prinsessa är i nöd eller ett rör behöver fixas? I några nummer framöver tänkte vi 
berätta lite mer om historien bakom Mario och vilka olika spel han varit med i. 


vem är egentligen 












Hur blir en ordinär italiensk 
rörmokare från Brooklyn en 
internationell superstjärna? 
p ia» 1 han sig an en 
unnkastande jätte¬ 
apa vid namn Donkey 
Kong i ett tappert 
försök att rädda en 
prinsessa i nöd. Efter 
Hl nägra mellanland- 
jyyJj ningar hamnar han sä 
småningom i ett 
svamprike terroriserat 
av en tyrannisk despot 
i form av en förvuxen 
och troligen något 
muterad sköldpadda 
under namnet Kung Bowser Koopa. Vär hjälte 
ser sin uppgift i att frigöra det fredliga 
svampfolket och tar sin något magrare bror 
Luigi till hjälp för att klara av Koopa och den 
ibland något krävande prinsessan Flugsvamp 
Oo. det är precis vad Toadstool betyder 
faktiskt). Lägg till detta att han dessutom är 
bland det händigaste man sett med 
rörtänger och krånglande rör. Se där! 

Där har vi grunden till en videospelshjälte 
av megaformat! 

Men Mario tänker inte vila på sina 

an 




nya utmaningar. För¬ 
utom en del gästspel i 
andra spelvärldar har 
han till dags dato 
räddat svampvärlden 
från ett öde 
värre än döden 
inte mindre än 
4 gånger. 3 
gånger på NES 
och nu senast, i 
sitt tuffaste 
äventyr någon¬ 
sin, på den split¬ 
ternya Super- 
NES:en. Mario syns dessutom i sin egen TV- 
show (dock inte i Sverige ännu ... tyvärr) och 
i högvis med serier, böcker, almanackor, 
målarblock och annat. Vår hjältes senaste 
storvulna projekt är en egen film som är 
planerad att ha premiär i USA till sommaren. 

Mario är idag så känd att han för många inte 
längre är en figur ur ett Nintendospel Mario 
ÄR Nintendo. Och kan man tänka 
sig en bättre maskot än någon så 
genompräktig och trevlig liten 
knubbis som Mario? 

Och Mario blir bara yngre med 
åren. Från att till en början endast 
ha kunnat kuta runt och hoppa lite 
kan han idag simma, skjuta eldkulor, 

förvandla sig till 
en staty och till 
och med flyga! 
Vad fär vi se 
härnäst? Med 
Mario i närheten 
vet du alltid att 
det är nåt kul på 
gång! 


I nåsta nummer tor vi en titt po lite olika spel som Mario varit med i. 
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KARTA 2 

Du behöver minst 
två nycklar innan 
du gor hit. 


Använd continue 
for att Hoppa 
över. Tag ett 
block. Hoppa 
tillbaka ocn t 
continue. 


Stav 


Ner till M på 
karta 3. 
Dessutom blå 
dryck. 


i ta 


. Lila dryck 


Continue 


Tips 

Det kan vara värt att påminna 
om ett specialknep som faktiskt 
är oumbärligt om man skall 
kunna klara av Solstice: med 
hjälp av en gul trolldryck och 
ett block kan man ta sig fram 
genom ett rum utan att beröra 
golvet. Hoppa och plocka ett 
block samtidigt och släpp 
därefter snabbt blocket igen. 
Upprepa detta för att förflytta 
dig framåt eller uppåt. 


Nyckel 


Anvond en grön 
dryck 


ixfraliv 


- Grön dryck 




'X 


ron sonor po 







Komplett karta till Kastlerock 


Vi ar manga som de senaste manaderna irrat 
omkring i slottet Kastlerock pa jakt efter de sex 
bitarna av trollkarlen Demnos magiska stav. Om 
vi inte hittar allihop kommer den ondskefulle 
Morbius att offra prinsessan Eleanor till 
underjordens gudar, och i sä fall är det slut med 
ljus och godhet i världen. 


Upp till C på 
karto 2 


Kastlerock är stort. Kastlerock är väldigt stort De« 
är i princip omöjligt att hitta alla delarna av staven 
utan att rita en detaljerad karta, och aven orr 
man vet vart man ska sa myllrar det ju av faror 
överallt, och man blir i regel inte langlivad 


En livgivande kod 

Följande knappsekvens kan 
också underlätta en smula: den 
ger dig 90 liv och fyller på alla 
trolldrycksflaskorna. "S" 
betyder här Start. 


KARTA 3 


% Teloportar 


Upp till 

4 extroliv och en 
gul dryck 



Select; Start + A; 

BSS BB SS BB SSS BS BBB 
SSS B SB SS B SS BB SBS 


Ex tr aliv 

Lila dryck 


KARTA 4 


/ Upp till K på 
karta 1 


Ner till D på 
karta 3 


Upp till G på 
karta S 

Använd en blå 
dryck 

Upp till I på 
karta 3 


Oetonator 


KARTA 5 

Du behover 3 
nycklar och 5 
dekar av staven 
innan du går hit. 


Stav: gå upp till 
övre vänstra 
hörnet ta 
stavdelen och gå 
ner till slutet 



i=i.anntE 







Solid Snake ar har igen! 


Action 

Äventyr 


Continue 


REDAKTIONENS 

OMDÖME 

Snake's Revenge ar en värdig 
uppföljare till Metal Gear. Vi 
tror inte att ni kommer att bli 
besvikna. Ett Zelda i modern 
miljo med passerkort och 
tiendesoldater istället for magi 
och monster. 


Aven agent Solid Snakes återkomst i Snake's 
Revenge blev försenat tva manader genom 
varens omflyttningar. Sä vi fortsätter här där 
vi slutade förra gängen. Efter lagerbyggnaden 
kommer en läng gäng under vattnet. Efter 
den kommer vär agent till detta fiendeskepp. 

SKEPPET 

Fiendeskeppet kryllar av elakingar som inget 
hellre vill än att förstora din dag och ditt uppdrag. 
Din uppgift är att spränga hela härligheten i 
luften. Men först har du lite att göra, Följ 
anvisningarna till kartan för att radda fängarna 
och samla pa dig de användbara föremålen. 
Använd sanningsgas pa fiehdeofficerarna. Men 
framför allt, häll dig leväRde.^pm vanligt är det 
lättare sagt an gjort. 


Använd kort 2. 
Ta sprängdegen 


Använd kort 2 
för att ga 
genom dörren 


Använd kort 2. 

Ta sanningsgasen 


Hiss Använd kort 2. 
Ta lysgranaten 


Använd kort 1 
Ta granaterna 


Använd kort 1, 
Finn 

fiendeofficeraren 


Använd kort 2 
för att komma 
igenom dörren 


Använd kort 2 
Radda fängen. 
















